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Citeste cu atentie textul urmator si apoi raspunde cerintelor formulate mai jos.

Mai era putin pana la miezul noptii si bunicul, care isi terminase treaba, se retrdsese in
dormitorul sau, dar pe baiat il ocolea somnul. Cand apuca sa vorbeasca despre sah, era in
stare sd stea treaz toatd noaptea.

— Pisica Maestrului, Pion, este isteata si prudentd, la fel ca piesa careia ii poarta numele.
Pionul nu-si baga nasul unde nu-i fierbe oala si face fapte marete
din umbra, fara sa iasa in evidenta. Exact asa-i st motanul asta!
Nici cd se putea un nume mai nimerit! Imi da o stare de liniste
sa-l mangai, in timp ce chibzuiesc la o problema. Numai ce-mi
trec degetele prin blana lui Pion ca lucrurile din mintea mea
capata claritate si, dintr-o data intrezdresc mutarea cea buna.
Pentru ca Pion sta toata ziulica sub tabla de sah, sunt convins ca
stie regulile de joc, ba chiar, daca-si pune in cap, este mai bun ca
Maestrul. [...].

— §i totusi... a continuat el, pe mine cel mai mult ma intriga nebunul, desi nici eu n-as putea
spune exact de ce. In timpul jocului, ochii imi fug, fard sd vreau, la el. La fel ca turnul sau
calul, un nebun sta unul pe alb, celdlalt pe negru, dar nu se pot misca decat pe pdatratelele de
acelasi fel, a caror culoare ramane neschimbata de la inceputul pana la sfirsitul jocului. A
pornit pe casuta de culoare alba, tot pe ea va termina. Cei doi nebunti, chiar daca sunt frati,
nu-si pot deschide inima unul fata de celalalt. Probabil ca vioiciunea cu care se deplaseaza
pe diagonald nu poate compensa imensa lor singuratate. Tare mult mi-ar pldacea sa stiu
cum sda le ofer o mica alinare!

Yoko Ogawa, Inotdnd cu elefantul, in brate cu pisica

Subiectul I 50 de puncte
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A. Intelegerea textului (20 de puncte)

1. Incercuieste litera corespunzitoare raspunsului corect. 5 puncte
In timpul jocului, baiatul este atras de:
a) pion;

b) turn si cal;

¢) nebun.



A

2. Noteaza ,.X” in dreptul fiecarui enunt pentru a stabili corectitudinea sau incorectitudinea
acestuia, bazandu-te pe informatiile din text. 5 puncte

Enuntul corect |incorect

Pisica Maestrului isi baga nasul unde nu-i fierbe oala si face fapte marete
din umbra.

Pion sta toata ziulica pe tabla de sah.

Pe baiat cel mai mult il intriga nebunul.

Vioiciunea cu care se deplaseaza pionii poate compensa imensa lor
singurdtate.

Cei doi frati nebuni petrec foarte mult timp impreuna.

3. Ce inseamna pentru tine expresia dacd-si pune in cap? Justifica-ti raspunsul, intr-un text
de 3-5 randuri. 10 puncte

.....................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................

B. Elemente de constructie a comunicarii (30 de puncte)

1. Desparte in silabe urmatoarele cuvinte: 10puncte
ITET@ZATESC: evvveeeereeeeeieeeiuieeesteeesstesessteeesseessstesssstesassteessssaesssssaeesssaessstasasssesssssaesssssesesssaesns

DIOTCTUTICA: eeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeesenaeesenessenasanaessseanesennsasnnnsenasesannsesaneseennnesennsssennessnansssnnessnnnaes

2. Rescrie enuntul Imi da o stare de liniste sa-l mangai, in timp ce chibzuiesc la o
problema, inlocuind cuvantul liniste cu un antonim si cuvantul s@ mangai cu un sinonim.
10 puncte

3. Alcdtuieste o propozitie dezvoltatd (5 cuvinte cu diferite functii sintactice) in care
substantivul sah sa fie subiect, iar predicatul sa fie exprimat printr-un un verb la trecut,
persoana a III-a. 10 puncte



-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

f i Subiectul al IT-lea 30 de puncte

Ajuta-1 pe baiat sa gaseasca o alinare pentru cele doua piese de sah! Scrie un text de 15-20
de randuri, in care sa povestesti o intamplare imaginara, la finalul careia nebunul de alb si
cel de negru scapa de singuratate. Nu uita de titlu!



.....................................................................................................................................................
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
.....................................................................................................................................................
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
.....................................................................................................................................................

NOTA:
¢ Vei primi 10 puncte pentru redactarea intregii lucrari si 10 puncte din oficiu.
e Timpul de lucru este de 60 de minute (15 minute - familiarizarea cu subiectele,

45 de minute - timpul efectiv de lucru).

CONCENTREAZA-TE CA INTR-UN JOC AL MINTII!



