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Nivelul 1 - clasele a V-a sia Vl-a

inainte de a raspunde la cerintele formulate, citeste cu atentie urméitoarele precizari:
e Toate subiectele sunt obligatorii.
« in cazul subiectelor care presupun incadrarea intr-o limitd de randuri, vei numerota fiecare rand
pe care il vei scrie.
o Textul care depaseste limita maxima de randuri, in cazul in care aceasta este precizata, nu va fi
luat in considerare.
e Timpul de lucru este de 3 ore.

Citeste cu atentie fiecare text de la cele trei subiecte, apoi cerintele si raspunde cat mai bine posibil.

SUBIECTUL I 30 de puncte

HARRY POTER $I PIATRA FILOZOFALA
de J.K. Rowling
(fragment)

,Domnul si doamna Dursley, de pe Aleea Boschetelor, numarul 4, erau foarte mandri ca erau complet normali,
slava Domnului! Erau ultimii oameni de la care te-ai fi asteptat sa fie amestecati in ceva straniu sau misterios, fiindca,
pur si simplu, nu credeau in astfel de aiureli!

Domnul Dursley era directorul unei firme, numite Grunnings, care facea burghie. Era un barbat inalt, matahalos,
aproape fara gat, dar avea o mustata foarte bogata. Doamna Dursley era blonda, foarte slaba, si avea un gat, cam de
doud ori lungimea normald, ceea ce i era de mare folos, deoarece isi petrecea majoritatea timpului uitdndu-se peste
gard, in curtile vecinilor, iscodind tot ce se putea. Cei doi aveau un fiu, pe nume Dudley, care era cel mai reusit copil din
lume (dupa parerea lor).

Familia Dursley avea tot ce si-ar fi putut dori, dar mai avea si un secret, pe care nu voiau in ruptul capului sa-|
descopere cineva! Le era insuportabil chiar si gandul ca cineva ar fi putut afla vreodata despre familia Potter. Doamna
Potter era sora doamnei Dursley, dar nu se mai vazusera de cativa ani buni. De fapt, doamna Dursley pretindea chiar ca
nu are nicio sora, deoarece doamna Potter si dragul ei sof bun-de-nimic erau complet opusi felului ei de a fi. Familia
Dursley se cutremura numai la gandul ca vecinii lor le-ar fi putut vedea vreodata rudele. Familia Potter avea si ea un fiu,
dar domnul si doamna Dursley nu-l vazusera niciodata si nici nu doreau asa ceva. Copilul era alt motiv care ii tinea la
distanta. Cum sa se joace micul lor Dudley cu un astfel de copil?!?

Cand domnul si doamna Dursley se trezira in acea zi de marti, mohorata si trista, in care incepe povestea noastra,
in afara de cerul intunecat, nimic nu prevestea lucrurile stranii si misterioase care urmau sa se petreaca in intreaga tara.
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Domnul Dursley fredona ceva, in timp ce isi lua din sifonier cea mai anosta cravata, buna pentru o zi de munca, desigur!
Doamna Dursley trancanea vesela, in timp ce se straduia sa-I potoleasca pe micutul Dudley, care nu mai contenea cu
tipetele. Niciunul nu observa bufnita mare si pamantie, care zbura prin fata ferestrei.

La opt si jumatate fix, domnul Dursley isi lua servieta, o ciupi usor de obraz pe doamna Dursley si incerca sa-|
sarute pe Dudley, dar ratd momentul, findca pe baiat il apucara nabadaile si incepu sa improaste peste tot cu lapte si
biscuit].

- Mare zvapaiat! zdmbi domnul Dursley si iesi din casa. Se urca in masina si pleca.

La coltul strazii, observa primul semn ciudat: un motan care studia o harta! Pret de o secunda nu isi dadu seama
de grozavia situatiei, apoi, intoarse brusc capul, sa vada daca nu se inselase. Da, era un motan vargat, dar nici urma de
hartd! Cum de se gandise, macar, la asa ceva? Probabil ca lumina ii jucase o festa. Domnul Dursley clipi si se uita fix la
motan. Acesta ii intoarse privirea. In timp ce mergea mai departe, domnul Dursley continua s& priveasca motanul prin
oglinda retrovizoare. Acum, jivina citea numele strazii, adica se uita la placuta strazii. Cine a mai vazut pisica, care sa
citeasca placutele strazilor sau sa se orienteze pe harii?!'? Domnul Dursley ridica din umeri si alunga din minte imaginea
motanului. Tot drumul nu se mai gandi decat cum sa obtina in ziua aceea o0 comanda cat mai mare de burghie.

Dar, la marginea orasului, imaginea burghielor fu alungata din mintea lui de altceva straniu. Cum de-abia se misca,
incet ca melcul, in aglomeratia soselei, nu putu sa nu observe oamenii imbracati cat se poate de ciudat, oameni cu
pelerine largi pe umeri. Nu putea s& sufere oamenii imbracatj extravagant! Isi inchipui c& era vreo alti moda stupida.
Batu nervos cu degetele pe volan, cand ochii ii cazura pe un grup de astfel de... ciudatj, ca sa nu spuna altfel! Susoteau
agitati intre ei. Domnul Dursley observa cu stupoare ca unii dintre ei nici macar nu erau tineri. Cum puteau unii de varsta
lui s& poarte acele pelerine fistichii, de culoare verde-smarald?!? Ce tupeu pe ei! Apoi, ii trecu prin cap ca oamenii aceia
strangeau probabil fonduri pentru cine stie ce, de-aia erau imbracati asa batator la ochi. Da, asta trebuia sa fie! Traficul
se descongestiona si, dupa putin timp, domnul Dursley ajunse in parcarea firmei. Gandul lui era din nou la burghie.

In biroul s&u, la etajul noud, domnul Dursley se aseza cu spatele la fereastrs. Daca nu ar fi facut acest lucru, cu
greu s-ar fi putut concentra in dimineata aceea la burghiele lui. Asa ca nu vazu bufnitele care zburau in plina zi, desi,
ceilalti oameni de pe strada le vazura. Aratau cu degetul spre ele si priveau cu gura cascata, in timp ce puzderie de
bufnite treceau pe deasupra capetelor lor. Mulii dintre ei nu vazusera o bufnita nici noaptea, daramite ziua! Domnul
Dursley habar n-avea de toate acestea! A urlat la subalterni, a dat telefoane importante si a mai zbierat un pic. Asta
insemna ca a fost intr-o dispozitie excelenta pana la pranz, cand s-a gandit s& se mai dezmorteasca putin si s-a sculat
de pe scaun sa se duca sa-si cumpere un covrig de la brutaria de vizavi. Uitase cu totul de oamenii in pelerine, cand
vazu alt grup, chiar langa brutarie. Nu-si putea explica de ce, dar ii dadeau o senzatie de neliniste. Oamenii erau foarte
agitat, susoteau intre ei si nu aveau niciun fel de cutie in care sa strdnga vreo colecta. Intrd in brutarie si isi lua o
gogoasa, pana la urma. Cand trecu pe langa acei oameni ciudatj, auzi cateva franturi din conversatia lor:

- Familia Potter... Da... Asa am auzit...

- Da... Fiul lor, Harry...

Domnul Dursley incremeni locului. 1l ndp&di groaza. Vru sé le spuna ceva acelor oameni, dar renunta dupa ce se
gandi mai bine. Fugi pana in biroul lui, ii spuse secretarei sa nu fie deranjat si puse mana pe telefon. Aproape ca
formase tot numarul, cand se razgandi si lasa receptorul jos. Cazu pe ganduri, mangaindu-si mustata. Nu, nu... Era cat
se poate de stupid din partea lui... Potter era un nume destul de comun prin acele parti, nu? Probabil ca pe muli fi
chema Potter, iar despre Harry, ce sa mai vorbim! Daca se géndea mai bine, nici macar nu era sigur ca pe nepotul lui il
chema Harry... Nu-l vazuse niciodata... Poate il chema Harvey, cine stie? Sau Harold... N-avea niciun rost s-0
nelinisteasc si pe doamna Dursley! Intotdeauna se indispunea cumplit, cand i se amintea despre sora ei. Si avea si de
ce, biata de ea! Daca ar fi avut el 0 asemenea sora... Si, totusi, acei oameni cu pelerine...

Nu prea i-a mai stat capul la burghie in dupa-amiaza aceea, iar cand parasi cladirea, la ora cinci, era asa de
ingrijorat, incat dadu peste cineva, din greseala.

- Scuzati! mormai el catre omuleful in care intrase i care se clatina si aproape Tsi pierdu echilibrul.

Trecura cateva secunde bune pana ce domnul Dursley isi dddu seama ca omul purta o pelerina violeta. Barbatul
nu parea suparat deloc ca fusese aproape trantit la pamant, ba, din contra, fata i se destinse intr-un zambet larg si spuse
Cu 0 voce, ca un chitdit, care i facu pe toti cei din apropiere sa intoarca mirati capetele:

- N-ai de ce sa te scuzi, draga domnule, nimic nu ma poate indispune azi! Sa ne bucurdam ca am scapat de Stim-
Noi-Cine! Chiar si un incuiat ca tine ar trebui s3 preamareasca aceastd zi deosebit de fericita!

Si omul il imbratisa pe domnul Dursley si se indeparta. Domnul Dursley ramase tintuit locului, uimit peste masura
c fusese imbratisat de o persoana complet necunoscutd. Era enervat si fiindca il facuse Incuiat, ce-o fi vrut sa spun...



Se urca in masina si se grabi spre casa, sperand ca totul fusese numai in imaginatia lui. Lucru ciudat sa spere asa ceva,
findca nu era deloc de acord cu astfel de lucruri stupide, cum ar fi imaginatia! De indata ce intra pe aleea casei sale,
vazu ceva care nu avu darul sa-l linisteasca: motanul de dimineata! Acum, statea asezat pe gardul gradinii sale. Putea
sa jure ca era acelasi, dupa semnele din jurul ochilor.

- Zat! suiera domnul Dursley suparat.

Motanul nici nu se clinti din loc si ii arunca o privire rece. Era acesta, oare, comportamentul normal al unei pisici?
Domnul Dursley incercad sa nu dea importanta incidentului si intra in casa. Nici acum nu credea ca e cazul sa-si
ingrijoreze nevasta, asa ca n-avea de gand sa aminteasca nimic din ce i se intamplase.

Doamna Dursley avusese o zi placuta, cat se poate de obignuita. La masa, ii povesti sotului ei despre problemele
pe care le avea vecina cu fiica ei si cum Dudley invatase un nou cuvant: ,Nu!” Domnul Dursley incerca sa se poarte cat
mai normal. Dupa ce il duse pe Dudley la culcare, cobori in sufragerie pentru a asculta ultimul buletin de stiri al zilei:

Si in final, o stire stranie: au fost observate peste tot in oras bufnife cu un comportament cét se poate de ciudat!
Desi bufnitele vaneaza noaptea, iar peste zi sunt vdzute extrem de rar, de la rdsaritul soarelui si pand acum, au fost
vazute sute de bufnite, zburdnd in toate directiile! Oamenii de stiintd nu au gdsit inca o explicatie pentru aceasta
schimbare de comportament!

Comentatorul facu o pauza, apoi relua:

Mare mister! Si acum, Jim McGuffin, cu gtirile despre vreme! Ei, Jim, or s& mai fie averse de... bufnite in noaptea
asta?

Ei bine, Ted, incepu meteorologul de serviciu, nu pot sa prevad asa ceva, dar nu numai bufnitele s-au purtat ciudat
azi! Oameni din Kent, Yorkshire si Dundee m-au informat ¢, in loc de ploile pe care le-am promis aseara, a plouat cu...
stele cdzatoare! Poate ca unii au serbat mai devreme Noaptea Artificiilor! Mai e, oameni buni! Sdptamana viitoare!

Oricum, va promit o vreme umeda pentru la noapte!

Domnul Dursley ramase nemiscat in fotoliul sau. Stele cazatoare peste Marea Britanie? Bufnite ziua? Oameni
misteriosi cu pelerine extravagante? Si acel zvon despre familia Potter...”

A. (4 puncte: 1 punct pentru fiecare raspuns corect)
Scrie, pe foaia de concurs, litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Oamenii care purtau pelerine largi pe umeri:
a. cantau pe strazi;
b. vorbeau tare;
c. dansau;

d. vorbeau in soapta.

. Prenumele comentatorului de stiri este:
. Harvey;

. Ted;

. Harold;

Jim.
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. Primul semn straniu observat de domnul Dursley este:

. 0 bufnita mare si pamantie care zbura prin fata ferestrei casei sale;
. un motan care statea asezat pe gardul gradinii sale;

. un motan care studia o harta;

. un om care purta o pelerina violeta

O O T O W

4. Secventa care pune in evidenta nelinistea domnului Dursley la auzul numelui familiei Potter este:
a. ,Nu-si putea explica de ce, dar ii dadeau o senzatie de neliniste”;

b. ,Domnul Dursley incremeni locului. Il n&padi groaza.”

c. ,Barbatul nu parea suparat deloc ca fusese aproape trantit la pamant”;

d. ,Domnul Dursley incerca sa nu dea importanta incidentului si intra in casa”.



B. (4 puncte: 0,5 p. pentru fiecare idee plasata corect)
Stabileste ordinea logica si temporala a urmatoarelor idei principale ale textului, apoi noteaza pe foaia de
concurs doar cifrele corespunzatoare acestora, intr-o caseta similara celei de mai jos:

1. La brutaria din fata firmei domnul Dursley intaineste niste oameni foarte agitafj.

2. Domnul Dursley ajunge in parcarea firmei Grunnings.

3. Tatal isi duce fiul la culcare.

4. Domnul Dursley mediteaza la cele intamplate in timpul zilei.

5. Doamna Dursley i povesteste sofului despre problemele pe care le avea vecina cu fiica ei.
6. Omul cu pelerina violeta discuta cu domnul Dursley..

7. Doamna Dursley incearca sa-si linisteasca fiul.

8. Domnul Dursley asculta ultimul buletin de stiri al zilei.

C. (12 puncte: 3 puncte pentru raspunsul corect la fiecare din cerinte)

Raspunde, pe foaia de concurs, la fiecare din urmatoarele cerinte:

1. Selecteaza doua structuri prin care este prezentata atmosfera zilei cand au loc intamplarile povestite.

2. Transcrie doua sintagme/grupuri de cuvinte care pun in evidenta sentimentele omului care poarta pelerina
violeta.

3. Scrie enuntul care face referire la pregatirile domnului Dursley pentru o noua zi de munca.

4. Prezinta, in 3-4 randuri, motivul pentru care domnul Dursley nu-i povesteste nimic din cele intdmplate sofjei
sale.

D. (10 puncte)

Redacteaza un text de 15-20 de randuri, in care sa-ti exprimi parerea despre reactiile domnului Dursley cu
privire la intdmplarile stranii petrecute in oras, sustinand-o cu situatii din text.

SUBIECTUL al ll-lea 20 de puncte

Carcassonne
Jocul de baza
Un joc ingenios pentru 2-5 jucatori cu varsta mai mare de 8 ani

Orasul Carcassonne din sudul Frantei este celebru pentru fortificatile sale romane si medievale. Jucatorii i
incearca norocul impreuna cu supusii lor pe drumurile si campurile, in orasele si manastirile din jurul orasului
Carcassonne. Dezvoltarea regiunii se afla in mainile lor, iar cheia succesului este folosirea ingenioasa a supusilor ca
talhari de drumul mare, cavaleri, calugari si tarani.

Piese de joc

72 de cartonase cu teren (inclusiv un cartonas de start cu verso inchis la culoare). Cartonasele contin ilustratii cu
portiuni de drumuri, intersectji, cartiere, manastiri si fragmente de campuri.

40 de supusi in 5 culori: galben, verde, rosu, albastru, negru

Fiecare supus poate fi folosit ca talhar de drumul mare, cavaler, calugar sau taran. Cate un supus de fiecare
culoare se va folosi ca marcator de puncte.

1 tabla de punctaj.

Tabla de punctaj serveste la tinerea in evidenta a punctelor.

1 regulament de joc



Scopul jocului
Jucatorii agaza cate un cartonas cu teren in fiecare tur. Astfel iau nastere drumuri, orage, manastiri i cAmpuri pe

care jucatorii Tsi pot aseza supusii pentru a castiga puncte. Deoarece se pot obtine puncte atat pe parcursul jocului, cat si
la sfarsit, castigatorul se va decide abia dupa evaluarea finala.

Pregatirea jocului

Cartonasul de start se asaza cu fata in sus in mijlocul mesei. Celelalte cartonase cu teren se agaza in mai multe
teancuri cu fata in jos pe masa, astfel incat acestea sa fie la indemana tuturor jucatorilor. Tabla cu punctaj se plaseaza
pe marginea mesei.

Fiecare jucator primeste cei 8 supusi de o culoare la alegere, din care unul se va folosi ca marcator de puncte si
se agsaza pe casuta ,0” de pe tabla cu punctaj. Ceilalti 7 supusi raman la jucator ca rezerva.

Cel mai tanar jucator determina cine va incepe jocul.

Desfasurarea jocului

Jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasornic. Jucatorul care este la rand executa urmatoarele actjuni
respectand ordinea acestora:

1. Jucatorul trebuie sa traga 1 cartonas nou cu teren si sa il plaseze.

2. Jucatorul poate sa aseze 1 supus din propria rezerva pe cartonasul tocmai agezat.

3. Daca prin asezarea cartonasului respectiv s-a intregit un drum, un oras sau o manastire, are loc o evaluare.

Dupa aceea vine randul jucatorului urmator.

1. Asezarea unui cartonas cu teren

Ca prima actiune, fiecare jucator trebuie sa ia un cartonas cu teren dintr-un teanc cu fata in jos. Jucatorul arata
cartonasul celorlalti jucatori (astfel incat acestia sa-l poata sfatui in legatura cu asezarea acestuia) si il plaseaza pe
masa. La agezarea cartonasului, jucatorul trebuie sa respecte urmatoarele reguli:

Cartonasul cel nou trebuie sa fie invecinat cel putin intr-o latura cu unu sau mai multe cartonase care se afla deja
pe masa. Cartonagele se pot plasa astfel incat sa se atinga doar colturile lor.

Toate portiunile de drum si cdmp, toate cartierele de oras trebuie continuate.

Daca un cartonas nu se poate aseza astfel incat sa se potriveasca cu celelalte cartonase din jur (acest lucru se
intdmpla foarte rar), cartonasul respectiv se scoate din joc si jucatorul poate lua un cartonas nou.

(text preluat de pe http://cutia.ro)

A. (10 puncte: 2 puncte pentru fiecare raspuns corect)

Formuleaza, sub forma de enunturi, raspunsuri la fiecare din urmatoarele cerinte:
1. Scrie cum poate fi folosit fiecare supus primit de un jucator la Carcassonne.

2. Precizeaza ordinea actjunilor pe care o respecta primul jucator la Carcassonne.

3. Noteaza ce primeste fiecare jucator la inceputul jocului.

4. Mentioneaza o regula de plasare a unui cartonas de teren nou.

5. Care dintre regulile jocului Carcassonne ti s-a parut mai interesanta? Motiveaza-ti alegerea intr-un text de 4-5
randuri.

B. (10 puncte)

Scrie un text de 10-12 randuri, in care sa-ti exprimi parerea despre rolul jocurilor in dezvoltarea spiritului
de echipa al copiilor.


http://cutia.ro/

SUBIECTUL al Ill-lea 10 puncte

Priveste cu atentie afisul atasat de mai jos pentru a raspunde cerintelor:

1. Precizeaza scopul pentru care a fost elaborat afisul. (2p.)

2. Mentioneaza cum poti obtine mai multe informatii despre acest eveniment. (2p.)

3. Noteaza a cata editie urmeaza sa aiba loc. (2p.)

4. Explica, intr-un text de 10 randuri, ce relatie exista intre mesajul verbal si cel vizual de pe afis. (4p.)

Un eveniment marca \_.)'
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